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1. Pourquoi tout le village sait-il que Joseph doit partir ? 
   

   

 point(s) : / 1 
2. A quoi Manuel reconnaît-il la clairière idéale pour bâtir la maison de Joseph ? 

   

   

 point(s) : / 2 
3. Quelle est la première chose que fait Joseph le premier jour de son installation hors du village ? 

   

 point(s) : / 1
4. A quoi servent les pierres qu’on trouve sur la plage ? 

   

   

 point(s) : / 1 
5. Pourquoi la plage est-elle un lieu étrange et triste ? En quoi est-elle dangereuse ? 

    

    

    

 point(s) : / 2 
6. Quelle aide le phacochère apporte-t-il à Joseph ? 

    

    

   

 point(s) : / 2 
7. Qu’est-ce qui décide Joseph à retourner un jour au village ? 

    

 point(s) : / 1 
8. Pourquoi le village fait-il un banquet en l’honneur du petit garçon ? 

    

    

 point(s) : / 1 



 
 

9. A cette occasion, qui Joseph rencontre-t-il ? Que lui demande-t-elle ? 
    

    

 point(s) : / 2 
10. Pourquoi le maître des leçons vient-il à la clairière de Joseph ? 

    

    

 point(s) : / 1 
11. Que signifient les différents rêves de Joseph et d’Elvina ? 

    

    

 point(s) : / 1 
12. Que propose le maître des leçons à Joseph lors de sa deuxième visite au village ? 

    

    

    

 point(s) : / 1 
13. Quels sont les principaux obstacles que rencontrent Joseph et Elvina lors de leur voyage 

vers la plaine ? 
    

    

 point(s) : / 2 
14. Qu’est-ce que la forge des âmes ? 

    

    

    

 point(s) : / 2 
15. Qui était l’oiseau qui par deux fois, sur la plage et dans le gouffre, a sauvé Joseph ? 

    

 point(s) : / 1 
16. Comment le maître des leçons peut-il aussi bien savoir comment s’est passé le voyage de Joseph ? 

    

    

 point(s) : / 2 

Bonus (fiche d’identité du texte, 1 point par bonne réponse) :  / 4 
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